Przedmiotowy system oceniania — Informatyka w klasach 4-6

I. Ogdlne zasady oceniania ucznidéw

1. Ocenianie osiggnie¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela postepédw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci i umiejetnosci.
Nauczyciel powinien analizowac i ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy
programowej i realizowanych w szkole programéw nauczania (opracowanych zgodnie z podstawg programowg danego przedmiotu).

2. Nauczyciel ma za zadanie:
¢ informowad ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym zakresie,
e udziela¢ uczniowi pomocy w samodzielnym planowaniu jego rozwoiju,
e motywowac ucznia do dalszych postepdw w nauce,
e dostarczac rodzicom/opiekunom prawnym informacji o postepach, trudnosciach w nauce oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.

3. Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicow/opiekunéw prawnych — dostepne w e-dzienniku.

4. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekundéw prawnych nauczyciel uzasadnia ustalong ocene w sposdb okreslony w statucie szkoty.

5. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekundéw prawnych sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne sg udostepniane do wgladu uczniowi lub
jego rodzicom/opiekunom prawnym.

6. Szczegdtowe warunki i sposdb oceniania wewnatrzszkolnego okresla statut szkoty.

Il. Kryteria oceniania poszczegélnych form aktywnosci
Ocenie podlegajg: testy online, kartkéwki, ¢wiczenia praktyczne, czyli praca ucznia na lekcji: zadanie podstawowe (sprawdzajgce poziom opanowania
jednej umiejetnosci), zadanie zaawansowane (konsolidujgce min. 3 umiejetnosci z danego tematu), prace domowe, prace dodatkowe oraz szczegdlne
osiggniecia konkursowe.

Waga ocen

Sprawdzian -5

Kartkowka — 3

Praca na lekcji (zadanie zaawansowane) — 3

Praca na lekcji (zadanie podstawowe) — 1

Zadanie domowe -1

Zadanie dodatkowe — 1



lll. Wymagania ogdlne
Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoty podstawowe;j

1. W zakresie bezpiecznego postugiwania sie komputerem i oprogramowaniem uczen:
e przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
* zna zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera,
e wtasciwie interpretuje znaczenie komunikatéw wyswietlanych przez programy,
¢ korzysta z pomocy dostepnej w programach,
e wtasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
e wtasciwie postuguje sie roznymi nosnikami elektronicznymi obstugiwanymi przez komputer,
e stosuje zasady tworzenia bezpiecznych haset dostepu do poczty elektronicznej,
* przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z internetu (komunikowanie sie z innymi uzytkownikami, przesytanie plikdw, pobieranie

zasobow z internetu).

2. W zakresie opracowywania rysunkéw za pomocg komputera uczen:
¢ wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do wykonania rysunku,
e tworzy obrazy za pomocy edytora grafiki (postuguje sie gotowymi ksztattami, barwami, przeksztatcaniem obrazu, fragmentami innych

obrazow),

e dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,
e tworzy krétkie teksty w edytorze grafiki,
e uatrakcyjnia graficznie teksty napisane w edytorze grafiki,
e pracuje w kilku oknach edytora grafiki,
* znaistosuje skréty klawiszowe utatwiajace prace w edytorze grafiki,
e importuje obrazy do edytora grafiki,
e zapisuje w rdznych formatach prace wykonane w edytorze grafiki.

3. W zakresie komunikowania sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych uczen:
¢ komunikuje sie za pomocg poczty elektronicznej,
¢ komunikuje sie za pomocg czatu,
e przestrzega zasad netykiety w komunikacji elektronicznej,
e wysyta pliki za pomocg poczty elektronicznej,
e korzysta z poczty elektronicznej i czatu przy realizacji projektéw (np. klasowych),
¢ korzysta z narzedzi w chmurze przy realizacji projektéw (np. klasowych),
e korzysta z programu MS Teams,
e potrafi opisac interfejs MS Teams
e umie potaczy¢ sie na ustalone spotkanie,
¢ stosuje komunikatory (konwersacje spotkania i zespotu),



4. W zakresie wykorzystania informacji z réznych zrédet elektronicznych uczen:
¢ wyszukuje informacje i zasoby w réznych zrddtach elektronicznych (zasoby internetu, stowniki online, encyklopedie online itp.),
¢ selekcjonuje, porzadkuje i wtasciwie zapisuje znalezione informacje i zasoby,
¢ wykorzystuje znalezione informacje w swoich pracach, przestrzegajac zasad prawa autorskiego,
e w odpowiedni sposéb zapisuje znalezione zasoby,
* rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikdw.
5. W zakresie opracowywania tekstow za pomocg komputera uczen:
e opracowuje krétkie teksty, wykorzystujac podstawowe funkcje edytora tekstu,
e dodaje do tekstu grafiki zaczerpniete z internetu,
¢ dodaje do tekstu hiperfagcza do konkretnych stron internetowych,
e zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu.
6. W zakresie praktycznego zastosowania informatyki uczen:
e korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych do realizacji zagadnien z wybranych przedmiotéw,
¢ samodzielnie dokonuje wiasciwego wyboru programéw i metod w celu rozwigzania probleméw.
7. W zakresie programowania uczen:
e korzysta z programu Pixblocks
e rozumie podstawy programowania obrazkowego.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 5 szkoty podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdéw uczen:
¢ analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggniecia i opracowuje rozwigzanie zadania,
e wyrdznia kroki prowadzgce do rozwigzania zadania,
e formutuje algorytmy okreslajgce sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych uczen:
e tworzy dokumenty tekstowe,
e wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas sporzadzania dokumentow,
e wymienia i stosuje skroty klawiszowe utatwiajgce prace na komputerze,
e wstawia do dokumentu obrazy pobrane z internetu,
e wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,
e wstawia do dokumentu ksztatty i zmienia ich wyglad,
* zmienia tto dokumentu tekstowego,
e dodaje obramowanie do dokumentu tekstowego,
e umieszcza w dokumencie tabele,
e omawia budowe tabeli,



e dodaje do tabeli kolumny i wiersze,

* usuwa z tabeli kolumny i wiersze,

e tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,

e przygotowuje plan tworzonej gry,

* rysuje tto do swojej gry,

e buduje skrypty okreslajgce sposdb sterowania postacig na ekranie,
e wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,

e programuje konsekwencje zajscia zdarzen,

e buduje skrypty rysujace figury geometryczne,

e opracowuje kolejne etapy swojej gry,

e okresla potozenie elementdéw na ekranie, wykorzystujgc uktad wspétrzednych,
e sprawdza, czy zbudowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami, poprawia ewentualne btedy,
® objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptow,

e tworzy prezentacje multimedialne,

e dodaje nowe slajdy do prezentacji,

® umieszcza na slajdach teksty, obrazy, dzwieki i filmy,

e dodaje przejscia do slajdow,

e dodaje animacje do elementdéw prezentacji,

* przygotowuje proste animacje przedstawiajgce ruch postaci,

e tworzy wtasne postaci i wykorzystuje je w animacjach,

e prezentuje krétkie historie w animacjach,

e zapisuje efekty pracy w wyznaczonym miejscu,

e porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzgdzeniach,

e korzysta z programu MS Teams,

e potrafi opisac interfejs MS Teams

e umie pofaczyc sie na ustalone spotkanie,

e stosuje komunikatory (konwersacje spotkania i zespotu),

e potrafi udostepnié swdj ekran.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi uczen:
e wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie reaguje,
e wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

e wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
e wyszukuje w internecie obrazy i wykorzystuje je w swoich projektach,
e porzadkuje na dysku twardym komputera obrazy pobrane z internetu,



e zapisuje tworzone projekty w réznych formatach.
4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:
e uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujgc projekty,
e dba o wtasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,
e przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspoétpracy z innymi.
5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:
e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
e przestrzega praw autorskich, wykorzystujgc materiaty pobrane z internetu.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 6 szkoty podstawowe;j

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdéw uczen:
e ustala metode wyszukiwania najmniejszej i najwiekszej liczby z podanego zbioru,
e ustala metode wyszukiwania okreslonej liczby w podanym zbiorze.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemdéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych uczen:
e omawia mozliwe zastosowania arkusza kalkulacyjnego,
e opisuje budowe arkusza kalkulacyjnego,
e wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego,
e wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen,
e zmienia uktad kolumn i wierszy tabeli,
e formatuje czcionke i wyglad tabeli,
e sortuje dane w tabeli w okreslonym porzadku,
e wypetnia automatycznie komorki serig danych,
e wyrdznia okreslone dane w komadrkach przy pomocy formatowania warunkowego,
e samodzielnie tworzy proste formuty obliczeniowe,
e stosuje formuty SUMA oraz SREDNIA w wykonywanych obliczeniach,
e prezentuje na wykresach dane z arkusza kalkulacyjnego,
e zmienia wyglad wstawionego wykresu,
e dobiera odpowiedni typ wykresu do prezentowanych danych,
e tworzy, edytuje i formatuje dokumenty bezposrednio w chmurze internetowej (Office 365)
e udostepnia dokumenty znajdujgce sie w chmurze,
e korzysta z programu MS Teams,
e potrafi opisac interfejs MS Teams



umie potgczy¢ sie na ustalone spotkanie,

stosuje komunikatory (konwersacje spotkania i zespotu),

potrafi udostepnic¢ swéj ekran,

omawia budowe interfejsu Pixblocks,

zna i rozumie podstawy programowania obrazkowego (Pixblocks),

stosuje petle w celu zwiekszenia efektywnosci pisanego programu,

postuguje sie instrukcjami warunkowymi

stosuje operacje matematyczne w programie Pixblocks,

omawia budowe interfejsu programu GIMP,

wyjasnia zasade dziatania warstw w obrazach tworzonych w programie GIMP,
tworzy i edytuje obrazy w programie GIMP, wykorzystujgc narzedzia z przybornika programu,
wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP,

uzywa programu GIMP do tworzenia fotomontazy,

retuszuje zdjecia, korzystajgc z programu GIMP,

zapisuje efekty pracy we wskazanym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi uczen:

wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i odpowiednio na nie reaguje,
wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
wyjasnia zasade dziatania poczty elektronicznej,

omawia elementy, z ktdrych sktada sie adres poczty elektronicznej,

omawia wyglad interfejsu konta pocztowego,

wysyta wiadomosci za pomocg poczty elektronicznej,

korzysta z komunikatoréw internetowych,

zapisuje tworzone projekty w réznych formatach.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujgc projekty,

dba o wtasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,

przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspdtpracy z innymi,

przestrzega zasad netykiety, komunikujac sie z innymi osobami za pomocg internetu,
udostepnia dokumenty i foldery zgromadzone w chmurze internetowej,
wspotpracuje z innymi osobami.



5. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczerstwa uczen:
e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
e przestrzega zasad bezpiecznej komunikacji internetowe;.

IV. Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoty podstawowe;j

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg réwniez wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujgcg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena
Stopien dopuszczajacy|Stopien dostateczny|Stopien dobry|Stopien bardzo dobry
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ewymienia zasady bezpieczenstwa|® wymienia najwazniejsze wydarzenia|® wymienia (z uwzglednieniem|® wymienia etapy rozwoju maszyny
obowigzujgce w pracowni i stosuje| z historii powstania komputera, przedziatéw czasowych)| liczacej i komputera oraz zna ich
je  w codziennej pracy przy/®wymienia elementy zestawu| najwazniejsze wydarzenia z historii| zastosowanie,
komputerze, komputerowego, powstania komputera, * wyjasnia zastosowanie pieciu
e wymienia nazwe pierwszego|® wymienia trzy dowolne elementy|® wymienia nazwy pierwszych modeli| wybranych elementéw  budowy
cyfrowego komputera, budowy komputera, komputerdw, komputera,
epodaje definicje komputera ijewymienia po jednym przykfadziele wyjasnia zastosowanie  trzech|ewymienia po minimum  piec
zestawu komputerowego, urzadzen wejscia i wyjscia, dowolnych elementéw budowy| przyktadéw urzadzen wejscia i
epodaje definicje folderu/katalogu i|® wyjasnia pojecie system operacyjny,| komputera, wyijscia,
pliku, e odrdznia pliki od folderow, ewymienia po trzy przykfady|e wyjasnia pojecie programowanie,

erozpoznaje systemy
znajdujgce sie na
domowym komputerze,

e tworzy foldery we wskazanym przez
nauczyciela miejscu na dysku,

eprzenosi pliki do wskazanych przez
nauczyciela folderdw,

operacyjne
szkolnym i

e porzgdkuje (z pomocg nauczyciela)
swoj folder na szkolnym
komputerze,

epodaje  przyktady zastosowania
internetu w zyciu codziennym,

e odrdznia przegladarke
wyszukiwarki internetowej,

od

urzadzen wejscia i wyjscia,

e podaje po trzy przyktady systemow
operacyjnych komputerow i
urzgdzen mobilnych,

* wyjasnia réznice miedzy
komercyjnym a niekomercyjnym
programem komputerowym,

ewymienia po kilka przyktadow
systemdw operacyjnych komputeréw
i urzgdzen mobilnych,

epodaje przyktady kliku programow
komercyjnych i ich niekomercyjnych
odpowiednikéw, wyjasnia ogdlnie,
czym sie roéznia,




e kopiuje foldery i pliki,

e wyjasnia, do czego stuzy internet,

ewymienia zagrozenia zwigzane z
korzystaniem z internetu,

ezna i stosuje zasady bezpiecznego
korzystania z internetu,

e wyjasnia, do czego
przegladarka internetowa,

etworzy (przy pomocy nauczyciela)
prostg notatke z wykorzystaniem
tresci znalezionych w internecie,

etworzy w programie Paint proste
rysunki, korzystajgc z Pedzli i
Koloréw,

etworzy w programie Paint rysunki,
korzystajac z opcji odbicia i obrotu
wybranego fragmentu obrazu,

stuzy

ekorzysta z narzedzia Tekst w
programie Paint,

ezapisuje  prace wykonane w
programie Paint w formacie png,

* wyjasnia pojecie poczta
elektroniczna,

e loguje sie (z pomocga nauczyciela) na
swoje konto poczty elektroniczne;j,

e odczytuje e-maile i odpowiada na
nie,

¢ podaje definicje netykiety,

ezna przynajmniej trzy zasady
netykiety i stosuje je w praktyce.

[ ]

eznajduje proste hasta i strony
wskazane w podreczniku za pomocg
wyszukiwarki google.pl,

e wymienia ogdlne zasady korzystania
z materiatéw z internetu,

e wyszukuje zdjecia w internecie,

e tworzy prosta notatke z
wykorzystaniem tresci znalezionych
w internecie,

etworzy rysunki w programie Paint,
korzystajac z podstawowych
narzedzi tego programu,

etworzy rysunki w programie Paint,
korzystajac z narzedzia Krzywa,

e kopiuje fragmenty obrazu i wkleja je
do innego obrazu programu Paint,
etworzy tekst w programie Paint

z zastosowaniem efektu cienia,

epracujagc w grupie, tworzy w
programie Paint elementy obrazu,

e wyjasnia, z jakich elementéw sktada
sie adres e-mail,

edodaje kontakty na swoim koncie
poczty elektronicznej,

e pisze e-maile i wysyta je,

* podaje kilka przyktadéw
emotikondw,

estosuje  zasady netykiety w
komunikacji elektronicznej,

*zna procedure wstawiania
zatgcznikow do e-maili,

ewymienia zagrozenia ptyngce z

rozmowy na czacie i stosuje sie do
zasad bezpieczenstwa,

e wyjasnia rdéznice miedzy plikiem a
folderem,

esamodzielnie  porzadkuje  swdj
folder na szkolnym komputerze,

e wyjasnia (w prosty sposodb) pojecie

internet,
ewymienia podstawowe fakty z
historii powstania internetu,

* podaje przyktady co najmniej dwdch

przegladarek internetowych
i dwoéch wyszukiwarek
internetowych,

ewyszukuje konkretne informacje,
korzystajac z wyszukiwarek
internetowych,

ekorzysta  (krytycznie) z  ustugi
Ttumacza Google w celu

przettumaczenia podanych stéw,

e korzysta z zaawansowanych opcji
wyszukiwania zdjec przez
wyszukiwarke google.pl,

ewyjasnia, co jest legalne, aco
nielegalne podczas korzystania z
plikéw pobranych z internetu,

etworzy w edytorze tekstu notatke
wzbogacong o materiaty znalezione
w internecie,

¢ kopiuje fragmenty stron
internetowych do dokumentu MS
Word 2010,

esprawnie korzysta z wielu narzedzi
programu Paint w celu stworzenia
rysunku,

eedytuje i dodaje witasne kolory w

e opisuje pozytki ptynace z korzystania
z internetu,

e opisuje historie powstania internetu,

etrafnie formutuje zapytania w
przegladarce internetowej oraz
wybiera odpowiednie tresci
z wynikéw wyszukiwania,

* podaje przyktady legalnego
korzystania z zasobow
internetowych w zyciu codziennym,

ewyjasnia pojecie licencja Creative
Commons,

etworzy notatke w edytorze tekstu
wzbogacong o zdjecia z odnos$nikami
do materiatdow multimedialnych w
internecie,

e korzysta z funkcji zaawansowanych,
przenoszenia i kopiowania
elementéw do obrazu w programie
Paint,

e tworzy staranne prace w programie
Paint, dbajgc o szczegdty rysunku,

esamodzielnie wykonuje rysunki w
programie Paint, korzystajac z opgcji
zwielokrotniania i przeksztatcania
obiektow,

etworzy w programie Paint tekst z
efektem 3D i starannie rysuje
efektowne tto tekstu,

¢ zaktada z pomocg nauczyciela konto
pocztowe,

e opisuje interfejs konta pocztowego,

eswobodnie komunikuje sie za
pomocy e-maili, uzywajac




e kontaktuje sie z innymi uczniami za
pomoca czatu.

programie Paint,

esprawnie wykorzystuje narzedzie
Krzywa w celu stworzenia rysunku
w programie Paint,

e kopiuje i wkleja fragmenty obrazu
do nowego dokumentu programu
Paint z zastosowaniem obrotu
obiektow,

etworzy w programie Paint tekst i
wzbogaca go o efekt cienia oraz
dodaje do niego tfo,

e wyjasnia pojecia: uzytkownik konta

pocztowego, serwer poczty
elektronicznej,
* wymienia zasady tworzenia

bezpiecznego hasta konta poczty
elektronicznej,

e komunikuje sie z innymi osobami za
pomocg poczty elektronicznej,

egrupuje kontakty na swoim koncie
poczty elektronicznej,

edodaje nowe kontakty do grup
kontaktéw na koncie poczty
elektronicznej,

¢ zatacza pliki do e-maili,

¢ dodaje do e-maili emotikony,

ewysyta i akceptuje zaproszenia do
swoich kontaktéw poczty
elektronicznej.

pojedynczych kontaktéw oraz grup,

e formatuje e-maile,

ekorzysta w bezpieczny sposéb z
czatu, szanujac innych
uzytkownikow,

ez pomocg hauczyciela korzysta z
aplikacji OneDrive (lub innej ustugi w
chmurze).




Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 5 szkoty podstawowej

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg réwniez wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujgcg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena

Stopien dopuszczajacy|Stopien dostateczny|Stopien dobry|Stopien bardzo dobry

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

e zmienia krdj czcionki w dokumencie|® ustawia pogrubienie, pochylenie|® wykorzystuje skréty klawiszowe|e formatuje dokument tekstowy
tekstowym, (kursywe) i podkreslenie tekstu, podczas pracy w edytorze tekstu, wedtug wytycznych podanych przez

* zmienia wielkos$¢ czcionki|e zmienia kolor tekstu, e podczas edycji tekstu wykorzystuje| nauczyciela lub wymienionych
w dokumencie tekstowym, e wyrdwnuje akapit na rézne sposoby, | tzw. twardy spacje oraz miekki| w zadaniu,

e okredla elementy, z ktdérych sktada|e umieszcza ~w dokumencie obiekt| enter, e uzywa w programie Word opcji Pokaz

sie tabela,

e wstawia do dokumentu tekstowego
tabele o okreslonej liczbie kolumn
i wierszy,

e zmienia tto strony w dokumencie
tekstowym,

e dodaje do dokumentu tekstowego
obraz z pliku,

e wstawia ksztatty do dokumentu
tekstowego,

e ustala cel wyznaczonego zadania
w prostym ujeciu algorytmicznym,

e wpisuje  tytut  prezentacji
pierwszym slajdzie,

e wstawia do
multimedialnej obiekt
fotograficzny idodaje do
zdjecie z dysku,

e tworzy prosta prezentacje
multimedialng sktadajacag sie z kilku
slajdéw i zawierajgca zdjecia,

na

prezentacji
Album
niego

WordArt i formatuje go,
e w tabeli wstawionej do dokumentu

tekstowego dodaje oraz usuwa
kolumny i wiersze,

e ustawia styl tabeli, korzystajac
z szablondéw dostepnych

w programie Word,

e dodaje obramowanie strony,

® zmienia rozmiar i potozenie
elementow graficznych wstawionych
do dokumentu tekstowego,

e zbiera dane niezbedne do
osiggniecia celu,

® 0sigga wyznaczony cel bez
wczesniejszej  analizy  problemu
w sposob algorytmiczny,

* wybiera motyw prezentacji
multimedialnej z gotowych
szablondw,

® zmienia wersje kolorystyczng

wybranego motywu,

* sprawdza poprawnos¢ ortograficzng
i gramatyczng tekstu, wykorzystujgc

odpowiednie narzedzia,

e zmienia w tabeli wstawionej do
dokumentu tekstowego kolor
cieniowania komoérek oraz ich

obramowania,

e formatuje tekst w komérkach tabeli,

® zmienia wypetnienie i obramowanie
ksztattu wstawionego do dokumentu
tekstowego,

* zmienia obramowanie i wypetnienie
obiektu WordArt,

e analizuje  problem iprzedstawia
rézne sposoby jego rozwigzania,

e wybiera najlepszy sposdb
rozwigzania problemu,

e dodaje do prezentacji
multimedialnej obrazy i dostosowuje
ich wyglad oraz pofozenie na
slajdzie,

wszystko do
formatowania tekstu,

e tworzy weciecia akapitowe,

e korzysta z narzedzia Rysuj tabele do
dodawania, usuwania oraz zmiany
wygladu linii tabeli wstawionych do
dokumentu tekstowego,

sprawdzenia

e korzysta  znarzedzi na  karcie
Formatowanie do podstawowej
obrébki graficznej obrazéw
wstawionych do dokumentu
tekstowego,

® uzywa zmiennych podczas
programowania,

* buduje skrypty rysujagce dowolne

figury foremne,
e dobiera kolorystyke iuktad slajdow
prezentacji multimedialnej tak, aby
byty one wyrazne i czytelne,
e umieszcza  dodatkowe
graficzne w albumie

elementy
utworzonym




e dodaje do prezentacji muzyke
z pliku,

¢ dodaje do prezentacji film z pliku,

® podczas tworzenia prezentacji
korzysta ~ zobrazow  pobranych

z internetu,

e omawia budowe okna programu
Pivot Animator,

e tworzy prostg animacje sktadajaca
sie z kilku klatek,

¢ uruchamia edytor postaci,

e wspotpracuje  w grupie  podczas
pracy nad wspdolnymi projektami.

pod
do

e dodaje  podpisy
wstawionymi
multimedialnej,

* zmienia uktfad obrazéw w obiekcie
Album fotograficzny w prezentac;ji
multimedialnej,

e dodaje do
WordArt,

e dodaje przejscia miedzy slajdami,

e dodaje animacje do elementow
prezentacji multimedialnej,

zdjeciami
prezentacji

prezentacji  obiekt

e ustawia odtwarzanie na wielu
slajdach muzyki wstawionej do
prezentacji,

e ustawia odtwarzanie w petli muzyki
wstawionej do prezentacji,

® zmienia moment odtworzenia filmu
wstawionego do prezentacji na
Automatycznie lub Po kliknieciu,

e dodaje do prezentacji
multimedialnej dodatkowe elementy
graficzne: ksztatty i pola tekstowe,

e dodaje tto do animacji tworzonej
w programie Pivot Animator,

e tworzy nowe postaci w edytorze
dostepnym W programie Pivot
Animator idodaje je do swoich
animacgiji.

® podczas tworzenia prezentacji
multimedialnej stosuje
najwazniejsze zasady przygotowania
eleganckiej prezentaciji,

e formatuje wstawione do prezentacji
zdjecia, korzystajac z narzedzi na
karcie Formatowanie,

e okresla czas trwania przejscia slajdu,

e okresla czas trwania animacji na
slajdach,

e zapisuje prezentacje multimedialng

jako plik wideo,
® zmienia wyglad dodatkowych
elementow wstawionych do

prezentacji,

e W programie Pivot Animator tworzy
animacje sktadajgcy sie z wiekszej
liczby klatek i przestawiajgcg postac
podczas konkretnej czynnosci,

e modyfikuje postaé dodang do
projektu,
e wykonuje rekwizyty dla postaci

wstawionych do animacji.

w prezentacji multimedialnej,

¢ dodaje dzwieki do przejs¢ i animacji
w prezentacji multimedialnej,

e korzysta z dodatkowych ustawien
dzwieku dostepnych w programie
PowerPoint,

e korzysta z dodatkowych ustawien
wideo  dostepnych  w programie
PowerPoint,

* zmienia kolejno$¢ iczas trwania
animacji, aby dopasowa¢ je do
historii przestawianej w prezentacji,

e tworzy w programie Pivot Animator
ptynne animacje, tworzac dodajac
odpowiednio duzo klatek nieznacznie
sie od siebie réznigcych,

e tworzy animacje z wykorzystaniem
samodzielnie stworzonej postaci.




Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 6 szkoty podstawowej

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg réwniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.
Wymagania na ocene celujgcg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena

Stopien dopuszczajacy|Stopien dostateczny|Stopien dobry|Stopien bardzo dobry

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

e wprowadza do arkuszale zmienia kolory komodrek arkuszale dodaje nowe arkusze do skoroszytu, |® zmienia nazwy arkuszy w skoroszycie,
kalkulacyjnego dane réznego| kalkulacyjnego, e kopiuje serie danych do roéinych|e zmienia kolory kart arkuszy w
rodzaju, e wypetnia kolumne lub wiersz arkusza| arkuszy w skoroszycie, skoroszycie,

* zmienia szerokos¢ kolumn arkusza| kalkulacyjnego serig danych,|e sortuje dane w arkuszu|e wyréznia okre$lone dane w arkuszu
kalkulacyjnego, wykorzystujac automatyczne| kalkulacyjnym w okreslonym| kalkulacyjnym, korzystajac z

e formatuje tekst w arkuszu| wypetnianie, porzadku, Formatowania warunkowego,
kalkulacyjnym, e tworzy formuty, korzystajgc z|® wykorzystuje formuty SUMA oraz|e stosuje Sortowanie niestandardowe,

e wykonuje proste obliczenia w| adreséw komérek, SREDNIA do wykonywania obliczer, | aby posortowa¢ dane w arkuszu
arkuszu kalkulacyjnym,|e formatuje wykres wstawiony do|e dodaje lub usuwa elementy wykresu| kalkulacyjnym wedtug wiekszej liczby
wykorzystujgc formuty, arkusza kalkulacyjnego, wstawionego do arkusza| kryteridw,

e wstawia  wykres do  arkusza|e stosuje zasady netykiety podczas| kalkulacyjnego, e tworzy witasny budzet, wykorzystujgc

kalkulacyjnego,

e tworzy i wysyta wiadomos¢ e-mail,

e komunikuje sie ze znajomymi,
korzystajac z programu Skype,

e umieszcza wiasne pliki w ustudze
OneDrive  lub  innej chmurze
internetowej,

e tworzy foldery w ustudze OneDrive,

ew przypadku nauczania zdalnego,
bierze czynny udziat w lekcjach
prowadzonych na platformie MS
Teams,

* postuguje sie rysowaniem w aplikacji
Pixblocks,

e tworzy proste obrazy w programie

korzystania z poczty elektronicznej,

® przestrzega zasad bezpieczenstwa
podczas komunikacji w internecie,

e tworzy dokumenty bezposrednio w
ustudze OneDrive,

e samodzielnie obstuguje aplikacje
Pixblocks — stosuje rysowanie i petle
podstawowe,

e wykorzystuje warstwy do tworzenia

obrazow w programie GIMP,

e dobiera narzedzie zaznaczenia do
fragmentu obrazu, ktéry nalezy
zaznaczyé,

e kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do
réoznych warstw.

e wysyta wiadomos$¢ e-mail do wielu
odbiorcéw, korzystajgc z opcji Do
wiadomosci oraz  Ukryte do
wiadomosci,

e dodaje obrazy do dokumentow
utworzonych bezposrednio w
ustudze OneDrive,

e podczas pracy w programie GIMP
zmienia ustawienia
wykorzystywanych narzedzi,

e samodzielnie obstuguje aplikacje
Pixblocks — stosuje rysowanie i petle
ztozone,

e wykorzystuje w programie GIMP
narzedzie Rozmycie Gaussa, aby

arkusz kalkulacyjny,

e dobiera typ wstawianego wykresu do
rodzaju danych,

e wykorzystuje narzedzie Kontakty do
zapisywania czesto uzywanych
adreséw poczty elektronicznej,

e instaluje program Skype na
komputerze i loguje sie do niego za
pomocg utworzonego  weczesniej
konta,

e udostepnia dokumenty utworzone w
ustudze OneDrive kolezankom i
kolegom oraz wspodtpracuje z nimi
podczas edycji dokumentéw,

e samodzielnie obstuguje aplikacje




GIMP,
® zmienia ustawienia kontrastu oraz
jasnosci obrazéw w programie GIMP.

zmniejszy¢  czytelnos¢ fragmentu
obrazu.

Pixblocks — stosuje rysowanie i petle
ztozone, a takze potrafi postugiwac
sie instrukcjami warunkowymi,

e dostosowuje stopien krycia warstw
obrazéow, aby uzyskaé okreslone
efekty,

* tworzy w programie GIMP
fotomontaze, wykorzystujgc warstwy.

V. Sytuacja nadzwyczajna — stan pandemii

W zwigzku zaistniatg sytuacjg i koniecznoscig pracy ucznibw w domu, a co za tym idzie trudnosciami z wyegzekwowaniem samodzielnosci dzieci i
sprawdzeniem faktycznego stanu wiedzy ucznidw — forma oceniania pracy ucznidw ulega zmianie.

Waga ocen (nauczanie stacjonarne)
Sprawdzian -5
Kartkdwka — 3

Praca na lekcji (zadanie zaawansowane) — 3

Praca na lekcji (zadanie podstawowe) — 1
Zadanie domowe -1
Zadanie dodatkowe — 1

Waga ocen (nauczanie zdalne)

Praca na lekcji (zadanie zaawansowane) — 3
Praca na lekcji (zadanie podstawowe) — 1
Zadanie domowe —1

Zadanie dodatkowe — 1

VI. Ocenianie Uczniéw z Opinig lub Orzeczeniem z Poradni Psychologiczno-Pedagogiczne;j
Wobec ucznidw, ktdérzy posiadajg opinie lub orzeczenie stosuje sie zalecania Poradni Psychologiczno- Pedagogicznej

Opracowat: Michat techtanski




